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השמש שקעה בחווה והחזרתם את כל בעלי החיים לאורווה לקראת הלילה. אולם, הלילה הם 

וצים  רחלקם רוצים לישון בצד של האסם, בעוד שאחרים החליטו להתרוצץ ולהתחמק מכם: 

עביר אותם  של האורווה, והם כל הזמן משנים את דעתם! המשימה שלכם היא לה  לישון בצד

מצד לצד, בזמן שאתם מנסים לזכור מי הלך לאן. על מנת לנצח במשחק כקבוצה, עליכם 

 אסימוני לבבות, מה שאומר שכל בעלי החיים שמחים וישנים היטב הלילה. 6להרוויח 

 עוררות גרייה: המשחק האידיאלי ל

 מיומנויות מוטוריקה עדינה -

 מערכת מגע -

 זיכרון  -

 : תכולת המארז

 חווה להרכבה -

 בעלי חיים מעץ  6 -

 קובייה מעץ  1 -

 בבותאסימוני ל 6 -

 כרטיס תזכורת של בעלי חיים שונים  1 -

 

 

 



 : הרכבת המשחק

 ת על ידי אדם מבוגר. התחילו בהרכבת החווה. החווה חייבת להיות מורכב

 הרכיבו את הפאזל. .1

 הכניסו את הקירות השונים של החווה. .2

 הרכיבו את הגג. .3

בעלי החיים בצד האורווה של החווה )מאחורי הדלת  6בתחילת המשחק, מקמו את 

 שנפתחת מלפנים(. הכינו את הקובייה ואת אסימוני הלבבות.

 כללי המשחק:

, הציגו את כל בעלי החיים בפני השחקנים וציינו את לפני שאתם מתחילים את המשחק

: החזיר מסתובב בכל מקום,  , למשלהצורות השונות שלהם, כך שכולם יכולים לשנן אותם

אל תהססו לאפשר לילדים לגעת בהם כך שתהיה להם אפשרות לזכור לפרה יש קרניים וכו'. 

 בצורה טובה יותר את הצורות השונות שלהם. 

אל תיבהלו אם הראש שלכם מרגיש ריקני במהלך המשחק ואתם לא זוכרים כלום, בעלי  

 כרטיס התזכורת! על גבי החיים והצורות שלהם מצוינים

הוא זה שמתחיל את המשחק. שחקן  הטוב ביותר לצליל הפרה  חיקוי את ההשחקן שמבצע 

זה זורק את הקובייה ולאחר מכן עורך חיפש מסביב לאורווה, בחיפוש אחר בעל החיים  

 !הציץ פנימה וזכרו שחושף מסביבהמצוין על גבי הקובייה: היזהרו: אסור ל

 הנכון, הוציאו אותו מהאורווה: תם את בעל החיים ברגע שאתם חושבים שמצא

במידה והשחקן בחר בבעל החיים הנכון, באפשרותו/ה להרים את הגג הימני של  -

האסם ולהחליק את בעל החיים לתוכו. כמו כן הוא או היא ירוויחו לב שימוקם על גבי 

 ידי החווה, והתור שלו/ה הסתיים.אחד החריצים של הפאזל בצ

ר את בעל החיים לאסם ן בחר בבעל החיים הלא נכון, עליו להחזיוהשחקבמידה  -

 והתור שלו הסתיים.

כעת תורו של השחקן משמאל. עליו להטיל את הקובייה ולהמשיך באותה הדרך. בתחילת 

ול מתנהל בצורה מאוד פשוטה היות שכל בעלי החיים נמצאים בתוך האורווה,  המשחק, הכ

ללכת ולחפש אותם. אולם, ככל שהמשחק מתקדם, חלק מבעלי החיים   לכן שם על השחקנים

 ווה. יהיו בתוך האסם ואחרים יהיו בתוך האור



חשוב לעקוב אחרי זה מכיוון שעליכם לחפש אחר בעל החיים המצוין על גבי הקובייה בצד  

  הנכון של החווה ולהעביר אותו לצד האחר של החווה. אם שחקן בוחר לחפש את בעל החיים

 המדובר בצד הלא נכון, התור שלו מסתיים. 

ק, הוא מרוויח לב, אותו הוא ממקם בצדדים של החווה. אולם, מהסבב בכל פעם ששחקן צוד

השני והלאה, בכל פעם ששחקן עושה טעות בשיפוט שלו )בעל החיים או הצד(, השחקנים 

 .מוציאים לב מהפאזל

ע לאחרים לזכור באיזה צד בעלי החיים  משחק זה מצריך שיתוף פעולה לכן אל תפחדו לסיי

 מסתתרים!

 סיום המשחק: 

בצד של החווה כקבוצה, הם כולם הלבבות  6במידה והשחקנים מצליחים למקם את כל 

 נצחים במשחק.מ

 אולם, אם אין יותר לבבות בפאזל ונעשית שגיאה נוספת, כולם מפסידים במשחק.

 : לילדים קטנים יותרה שמתאימ גרסה אחרת של המשחק  

כאשר השחקן עושה ניחוש לא נכון, הוא אינו מאבד לב. פשוט ייקח קצת יותר זמן על מנת 

 לגרום לכל בעלי החיים להיות שמחים ומאושרים. 

 עלאת דרגת הקושי של המשחק: גרסה אחרת לה

 בעלי חיים בתוך האורווה.  3-בעלי חיים בתוך האסם ו 3התחילו א המשחק על ידי מיקום של 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 מיוצר על ידי 

 Elen Lescoatאיורים על ידי: 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 משחקים נוספים 



 

 

 שאלות והערות 

אתכם כלקוחות ושביעות הרצון שלכם מהמוצר הזה חשובה   מעריכיםאנו 
לנו. במקרה ויש לכם הערות או שאלות, או במידה ואתם מוצאים חלקים  

 .קשראיתנו בתוך ערכה זו שחסרים או פגומים, אל תהססו ליצור  

, הרצליה פיתוח  WeWork, 1כתובת: חברת ליה טויס בע"מ, אריה שנקר 
4672501 

 09-9502552, טלפון: 09-3720171, פקס: info@lia.co.ilבאימייל: 

 www.lia.co.ilאתר האינטרנט: 

 www.facebook.com/liakidפייסבוק: 

 lia_toys_ilאינסטגרם: 

 ליה צעצועים יוטיוב: 

אתר:  4M Industrial Development Limited   © כל הזכויות שמורות לחברת 
www.4m-ind.com 

 


