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 הקרב על הגבינה

  6מטרת המשחק היא להיות השחקן הראשון שאוסף 

 אסימוני גבינה 

 משחק זה מבוסס על האגדה של לה פונטיין, העורב והשועל: 

 עורב גאוותן מצא פרוסת גבינה. הוא אחז בה "

 .במקורו והתיישב על ענף גבוה כדי לנגוס בה

 התקרב  –העורב להתחיל בסעודה הטעימה כשעמד 

 ואמר לו: אל העץ שועל,  

 כמה יפה אתה, ידידי העורב," פתח השועל בדבריבוקר טוב אדוני העורב! "

 חנופה לעורב, "נוצותיך יפות ומבריקות. צריך היית 

 להיות מלך העופות. כמה חבל רק שקולך אינו

 ".ערב

 , הוא התרגז העורב, וכדי להוכיח לשועל שקולו ערב

 ,פתח את מקורו וצרח. הגבינה נפלה מן המקור

 .והשועל בלע אותה בשמחה

 כדי להיות מלך העופות, לא  –עורב שחצן וגאוותן "

 די בנוצות מבריקות ובקול ערב", אמר השועל 

 "!דקודו השבע, "צריך שיהיה גם מעט שכל בק 

: כרכים 1906כרכים,  15השנינות וההומור בעולם: אנציקלופדיה הכוללת )קרדיט: 

 : צרפתית( 10-11
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 המשחק האידיאלי לפיתוח: 

 קשב  -
 אסטרטגיה  -

 תכולת המארז: 

  32גבינה מבד,    1בובת עורב,  1

אסימוני גבינה,    24קלפי שועל, 

 1קובייה 

 הכנת המשחק: 

פזרו את כל קלפי השועל עם הציור כלפי מעלה ותחלקו אותם באופן שווה על  

הנמצאים באותה קבוצה. כל שחקן בוחר  השולחן, כך שאין שועלים בצבע זהה 

 צבע אחד של שועל. 

 חוקי המשחק: 

השחקן המבוגר ביותר הוא הראשון שמחק את העורב. שחקן זה לוקח את הבובה  

ומכניס את האצבעות שלו לתוכה במטרה לייצר מקור. לאחר מכן, השחקן ממקם  

בשלב זה    את הגבינה במקור של העורב ומחזיק אותה בעזרת האצבעות שלו.

 השחקן מטיל את הקובייה, שתציין כיצד עליו לגרום לעורב לעוף: 

 

 

 לאט תוך כדי ישיבה. הזיזו את העורב  –עורב הולך על הרצפה 

 מהר תוך כדי ישיבה. הזיזו את העורב  –עורב רץ על הרצפה 

 תוך כדי עמידה.  לאטהזיזו את העורב  – עורב עף לאט באוויר 

 מהר תוך כדי עמידה. הזיזו את העורב  – עורב עף מהר באוויר 

לאט תוך כדי עמידה על רגל  הזיזו את העורב  – 1עורב עומד על רגל 
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ותגרמו לעורב להשמיע  הזיזו את העורב איך שתעדיפו  – עורב עם קול 

 )קרקור, קרקור(  קול 

השחקן שמשחק את תפקיד העורב עוצם את העיניים שלו ומזיז את העורב  

בדרך  המצוינת על גבי הקובייה, מעל הקלפים. חשוב  כשהגבינה בתוך המקור שלו,  

 לעוף בכל הכיוונים על מנת לכסות היטב את כל שטח הקלף. 

השחקן משמאלו חייב לומר "עצור!" ברגע שנראה לו המתאים ביותר, כלומר: כשהוא  

 חושב שהעורב נמצא מעל הקלף בצבע שלו. 

ור בדיוק איפה שהוא  ברגע שהשחקן שמשחק את העורב שומע "עצור!", עליו לעצ

 נמצא ולהפיל את הגבינה. 

ברגע שהמפילים את הגבינה על קלפי השועל, הנקודות נספרות: כל הקלפים  

 . 1שנוגעים באופן מלא או חלקי בגבינה זוכים לאסימון גבינה  

מספר שחקנים יכולים אם כן לצבור נקודות במהלך אותו סבב במקרה שבו   שימו לב: 

 עם הגבינה.   מספר שועלים באים במגע

הופך לעורב החדש,  ברגע שהנקודות ניתנו, השחקן הבא )לפי סדר כיוון השעון( 

 והשחקן שמשמאלו הוא זה שיאמר "עצור!". 

 סיום המשחק: 

 אסימוני גבינה( הוא המנצח.  6קן הראשון שאוסף גבינה שלמה )שחה

את המשחק הזה ניתן לשחק או בצורה תחרותית   – משחק המצריך שיתוף פעולה 

)כמתואר לעיל( או בצורה של שיתוף פעולה. במצב של משחק בשיתוף פעולה, כל  

השחקנים הם חלק מאותה קבוצה ובוחרים צבע אחד של קלפי שועל. לכל שאר  

השועלים מתייחסים כאל קבוצות יריבות. את המשחק משחקים באותה דרך כמו  

העורב   שמשחקים את המשחק התחרותי, כשהשחקנים משחקים את תפקיד בובת 

לפי תור ובכל פעם שהגבינה נופלת על צבע השועל של הקבוצה שלכם, אתם  

מקבלים אסימון גבינה. מצד שני, בכל פעם שהגבינה נופלת על צבע אחר של שועל,  

 המשחק מקבל אסימון. 

 הקבוצה הראשונה שאוספת את כל הגבינה מנצחת במשחק. 

מכיל חלקים קטנים. סכנה לחנק. אינו מיועד לשימוש על ידי ילדים   אזהרה!

 . 3מתחת לגיל 
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 שאלות והערות  •

מעריכים אתכם כלקוחות ושביעות הרצון שלכם מהמוצר הזה חשובה לנו. במקרה  אנו 
ויש לכם הערות או שאלות, או במידה ואתם מוצאים חלקים בתוך ערכה זו שחסרים או  

 פגומים, אל תהססו ליצור איתנו קשר. 

 4672501, הרצליה פיתוח WeWork, 1כתובת: חברת ליה טויס בע"מ, אריה שנקר 

 09-9502552, טלפון: 09-3720171, פקס: info@lia.co.ilבאימייל: 

 www.lia.co.ilאתר האינטרנט: 

 www.facebook.com/liakidפייסבוק: 

 lia_toys_ilאינסטגרם: 

 יוטיוב: ליה צעצועים 

-www.4mאתר:  4M Industrial Development Limited   © כל הזכויות שמורות לחברת 
ind.com 

 Urtis Sulinkasייצור על ידי: 

 Prisca le Tandeאיורים על ידי:  

 


